ARTA DIGITALĂ FANTASY SCI-FI Cum să desenezi și să conectezi formele simple care alcătuiesc corpul uman N HEDISC PREGĂTIRE VIDEO* DIGITALARTSKILLS*SCHIȚĂ FIȘIERE DE ÎNALTĂ REZOLUȚIE Învață abilități și tehnici practice de desen de la artiști profesioni -ura z îiW - vnu ipv ДО] A/ÎAOWC Bine ați venit Dacă citiți acest lucru, sunt șansele că sunteți un artist aspirant într-o călătorie de auto-îmbunătățire Fie că sunteți la facultate, sperați să deveniți un artist profesionist sau doar doriți să creați artă pentru dvs , Am venit la locul potrivit Următoarele pagini din această ediție specială ImagineFX sunt pline până la punctul culminant cu cele mai bune sfaturi de anatomie din jur Fiecare pagină este plină de îndrumări pas cu pas, ușor de urmărit, despre cum să creați figuri umane și creaturi mai bune , scrisă și ilustrată de artiști profesioniști În esență, anii de studii la facultate de artă au dus într-o singură revistă Discul însoțitor vă oferă ocazia să vă apropiați de schițele adnotate, să vizionați videoclipuri despre anatomie desenați în acțiune și vedeți fișiere de artă digitală de înaltă rezoluție pentru a vă ajuta să învățați cum să vă transformați schițele în software-ul de artă digitală Pentru cei dintre voi care sunt începători în lumea ImagineFX, accesați pagina pentru a vedea doar o parte din arta digitală ateliere pe care le prezentăm în fiecare lună în ImagineFX De asemenea, asigurați-vă că consultați pagina pentru o previzualizare a ceea ce urmează în seria noastră HowTo Draw And Paint Suntem siguri că le veți iubi pe toate Dacă aveți întrebări, vă rugăm să ne contactați cu mine la adresa de e-mail de mai jos Claire Hewlett, Editor claire@imaginefx com * FANTAST SCI-n PICTAI ART Imagine Suntem singura revistă dedicată artei fantasy și SF Scopul nostru este de a ajuta artiștii să-și îmbunătățească atât tradiționalul, cât și digitalul abilități de artă Vizitați www imaginefx com pentru a afla mai multe! Abonați-vă la ImagineFX astăzi și economisiți bani de la fiecare problemă! Cititori americani și canadieni: vă rugăm să accesați pagina „ FANTASY SC -F DIGITAL ART Imagine JJP RESENT Cuprins Cei mai buni artiști din lume vă oferă cea mai bună îndrumare și să vă împărtășiți tehnicile și inspirația în atelierele noastre de desen de figuri Anatomie umană Sfaturi practice de la cap la degetul de la picioare Forme de bază Îmbunătățiți modul în care desenați figuri cu modalități ușoare de a stabili structura subiacentă a corpului Trunchiul Cu cadrul figurii la loc, este timpul să vă concentrați asupra miezului corpului uman Picioarele Mașterăți-vă reprezentarea membrelor care susțin corpul și îl conduc în acțiune Picioarele Descoperiți cum să folosiți forma pentru a crea > picioare cu aspect solid și de ce nu ar trebui să desenați prea multe detalii Umerii Nu permiteți interacțiunea complexă a mușchilor de aici să vă distragă atenția de la principiile directoare ale anatomie Antebrațele Poate părea o zonă simplă a corpului, dar antebrațul este mai sofisticat decât bănuiți Mâinile Mulți artiști se tem de această parte a corpului, dar aplică principiul Cipule aici și veți vedea cât de ușor poate fi Capul Descoperiți cum să despărțiți craniul și trăsăturile feței în forme simple pentru a obține proporțiile perfecte PIACF PENTRU A ȚINE ȘI ȚIE» ARTA DIGITALĂ Artă spectaculoasă! O sărbătoare cu imagini grozave bazate pe figuri - și artiștii din spatele lor Imagine Prezintă Anatomy Volumul PE DISCUL TĂU 'i Schițe și videoclipuri care să vă ajute să învățați Accesați pagina pentru mai multe Anatomie animale Complet pentru creaturi Forme de bază Începeți explorarea anatomiei creaturii prin Văzând formele de sub piele și blană Trunchiul Aflu cum funcționează miezul corpului animal și cum îl poți folosi pentru a-ți aduce viața animalului tău Picioarele din spate Explorează tracțiunea din spate a animalelor și cum această parte a corpul vă împinge arta înainte Picioarele anterioare l Ise y n'- -i mușchii abdominali fiecare -avea un tip diferit de contur Mușchii de sus tv»'o sunt colțoși: capetele de sus predominant cu fața în sus peste cutia toracică și al doilea set Capete cu fața în jos Capetele din mijloc sunt cu fața plată înainte, iar abdomenul inferior se umflă în partea de sus într-o formă conică rotunjită către baza pelvisului Mușchii au acest design structural pentru a ajuta când corpul se aplecă înainte Silueta din extrema dreaptă a fost , an-dr copertina folosind forme de construcție pentru a menține anatomia geometrică, plană și simplă Partea dreaptă se ciupește sau se îndoaie; ca urmare, formele de pe profilul drept al I iau un aspect bombat de la compresie Partea stângă a figurii este întinsă, iar formele se reiau la aceasta WS roeipvs FORMELE AU Sree-îcHet» » STEETdH IL c CAtf € то тйе vs+ °\ smArvs TUSTTE^ Ar REST» ТНЕЧ AftE flFXEP (M m) №L THRMWATE ABS AII abdomenele stivuite unul pe celălalt au o relație ritmică între ele, deoarece toate diviziunile capului pot fi conectate împreună într-un punct către partea laterală a corpului Această relație menține toate capetele mușchilor organizate în arhitectura oaselor trunchiului SElDVJ THB TLAifL OUT » Y” Mușchii seratiști leagă scapuia de cutia toracică de sub scapuia Capetele mușchilor își au originea de-a lungul marginii interioare a scapulelor pe spate, cel mai aproape de coloana vertebrală, și se termină la jumătatea drumului de-a lungul primelor nouă coaste Acești mușchi se introduc perfect în oblici și radiază într-un arc pe partea laterală a corpului, cu toți mușchii în evantai de sus în jos Imaginează-ți cadouri Anatomie Anatomia umană Oblicii sunt mușchii mari care îndoaie și rotesc trunchiul corpului Porțiunea de flanc a mușchiului se află între cutia toracică și pelvis pe părțile laterale ale corpului Flancul se întinde peste creasta iliacă, dând pelvisului ceea ce arată o coborâre a vârfurilor, mai degrabă decât răsturnarea designului oaselor Au trei planuri distincte vizibile din partea laterală a trunchiului Restul oblicului se deplasează în sus pe cutia toracică și șireturi împreună cu mușchii serratus și se amestecă cu apanevroza abdominală l OQ U вл)б~ nu г coFect până când întregul stăpânit Aceasta înseamnă că, pentru a înțelege relațiile părților, trebuie să le vedeți pe toate asamblate împreună Nu deveniți critici față de o linie trasă; încercați să desenați rapid întreaga poziție, apoi evaluați în ansamblu ceea ce poate fi fixat sau modificat pentru a crea o poziție mai puternică și mai convingătoare cât de mult știi, mai sunt întotdeauna de învățat Amintește-ți: cheia este să exersezi, să exersezi și să exersezi mai mult - și să te distrezi făcând asta Mușchii din partea din față a corpului sunt foarte flexibili și pot fi întinși și răsuciți la fel de mult ca necesare pentru a ajuta la îmbunătățirea ipostazei Imagine Prezintă Anatomie ARTĂ DIGITALĂ FANTASY SCI-FI Imagine ImagineFX este singura revistă pentru artiști digitali fantasy și SF Fiecare număr conține un amestec eclectic de ateliere aprofundate de la cei mai buni artiști ai lumii, plus galerii și interviuri , știri ale comunității și recenzii despre produse Creați biood-suO*" ? artă that'II live torevfer Nu ratați niciodată un număr: livrați revista direct la ușa dvs în fiecare lună Fiți la curent cu toate cele mai recente știri și tehnici de artă fantastică DVD-ul cu videoclipuri și ateliere cu fiecare număr Obțineți coperți exclusive pentru abonați, fără cuvinte! £ £ £ £ * Abonați-vă online în siguranță astăzi: sau apelați linia noastră telefonică de comandă: în afara Regatului Unit? Caii + , citând PO Termeni și condiții Economii în comparație cu achiziționarea de numere de la chioșc de ziare *ROW nu are un preț stabilit pentru chioșc, prin urmare nu putem face publicitate pentru economiile specifice pe care le veți таке Marea Britanie, Europa și ROW vor fi taxate în GBP Termenul minim de abonament este de luni Dvs va primi numere de ImagineFX pe an Abonamentul dvs va începe cu următoarea ediție disponibilă Vă rugăm să permiteți până la câteva zile să primiți prima dvs ediție Live în SUA sau Canada? Vă rugăm să vă întoarceți la pagina Iniâgine Prezintă Anatomia Omului DESEN ” PICIOARELE Învățați-vă reprezentarea membrelor care antrenează restul corpului, picioarele oferă sprijin corpului și îi permit o mare parte a mișcării La fel ca brațul, piciorul are grupuri de mușchi care se opun unul pe altul în acțiunea lor De exemplu, cvadricepsul din partea din față a corpului este folosit pentru a extinde piciorul, cu bicepsul femural, semimembranoza și tendonoza acționând ca flexori jumătate din această lățime la încheieturi și glezne Cea mai mare diferență structurală este organizarea mușchilor din jurul rotulei, care diferă de creasta sau mușchii rotatori ai cotului ritmuri într-un picior, împărțind desenul în pași simpli Ar trebui să începeți cu un gest simplu: o linie conectată la șolduri va face șoldurile, adică punctul de pivotare pentru picioare și acționează ca o axă că ambele părți ale șoldurilor sunt topite, spre deosebire de umerii, care plutesc independent unul de celălalt Înclinarea șoldurilor se opune unghiului umerilor, ceea ce înseamnă că acțiunea din partea de sus a corpului este contrabalansată de poziția șoldurilor partea inferioară a corpului, ceea ce creează stabilitate Șoldurile pot fi desenate ca una dintre mai multe mase diferite, în funcție de metodologia de desen preferată, dar toate îndeplinesc aceeași funcție: volum și construcție Oasele și mușchii picioarelor Bazinul este o formă îngustă care se îndreaptă spre interior spre el baza Punctul larg al șoldurilor este creat de femurul și mușchii șoldului, care sunt în principal responsabili pentru conectarea piciorului cu corp, și fiii în spațiul dintre pelvis și femur Acești mușchi ai șoldului se înfățișează într-o formă A și acționează în într-o poziție tipică în picioare, cu excepția cazului în care picioarele sunt desfășurate, un picior se așează întotdeauna direct sub craniu pentru echilibru la cele două extreme polare ale corpului Observați cum șoldurile se mișcă spre com Gândiți-vă la înclinarea umerilor Dacă picioarele sunt desfășurate, ele mențin o formă de A: distribuirea greutății figurii uniform pe sol Imaginează Prezintă Partea anatomică Picioarele Amintiți-vă că ambele părți ale șoldurilor sunt îmbinate, spre deosebire de umerii, care plutesc independent unul de celălalt mușchii umerilor, pe care îi analizăm mai detaliat la pagina Mișcându-se în jos pe picioare, ambele femurale se îngustează spre interior, formând o formă de semi-V între ei Silueta arată în acest stadiu, dar este normal până când punem mușchii peste oase În poziție în picioare, genunchii se află aproape direct sub crestele iliace ale pelvisului Coapsa este împărțită în trei mase majore: masa frontală, care constă în majoritate din mușchii cvadriceps și sartorius; interiorul coapsei sau mușchii adductori; și partea din spate a coapsei sau masa bicepsului Toate aceste grupe musculare încep І mari - capetele mușchilor reprezintă aproximativ două treimi din lungimea piciorului și se îngustează în jurul genunchiului, pe măsură ce mușchii se termină în tendoane, expunând mai mult os decât acoperă Desenarea de arcuri între toate articulațiile și caracteristicile cheie leagă părțile stânga și dreapta ale poziției Înțelegerea proporțiilor figurilor legate de mărimea craniului poate Pentru ipostaze comprimate sau așezate, îmi place să încep gestul poziției prin găsirea formelor mari - sau, în acest caz, forma - pe care ambele picioare o creează împreună Această abstractizare ajută la întărirea relației dintre membre, precum și la menținerea picioarelor în relație între ele dinamic și proporțional sX'ftKeX' pe Imagine Presents Anatomy Anatomia umană Se găsesc curbele în S pe tot corpul, iar picioarele nu sunt excepție, Aici, curba în S se găsește numai în ritmurile musculare mari, dar și în oase și conexiunile lor Oasele prin genunchi în osul tibiei, iar oasele mai mici din jurul genunchiului, șoldurilor și gleznelor exemplifica acest lucru ' ti l, Х/ 'tț- £s dr Л - FCÎXS >/ nRMS IN LEG MUSCLES ig picior, rețineți că mușchii spirală peste ioni i di Acest ritm este universal în tot corpul, dar este parțial vizibil în mușchii brațelor și picioarelor, așa că este bine de suportat că în timpul desenării acestor zone, ritmul împiedică orice formă să devină prea rigidă Design Una dintre aceste curbe în S este mușchiul sartorius, care este atașat de creasta iHac și se învârte în spirală în jos și în jurul peretelui interior al piciorului Acționează ca un punct de reper major, împărțind masele musculare și suprafețele ca un gard între două grădini Pneu iliotibial bând face același lucru în exteriorul ieg Aceste dtviziuni sunt de obicei acolo unde se formează cele mai puternice modele de umbre pe picioare, indiferent de cât de activă este poziția Rotula în sine este un mic os care plutește liber, care plutește deasupra capului femurul și este atașat de tendoanele legby provenind din deasupra și dedesubtul calotei Cel mai proeminent dintre aceste tendoane este cordonul mare, asemănător unei frânghii, care se extinde sub rotula până la protuberanța din față a tibiei sau osul tibiei Rotula sau rotula anvelopei are o formă oarecum ca un pentagon Când genunchiul este îndoit, forma mai mare a masei piciorului dintre femur și oasele tibiei reflectă forma rotulei cu o formă cu cinci laturi În această poziție, pereții laterali sunt mai plate decât înclinați Piciorul inferior este mai triunghiular decât cilindric în secțiunea sa transversală Oasele tibiei formează o pană, cu marginea ascuțită îndreptată în față și partea largă ca mușchii gambei Jumătatea inferioară a piciorului reprezintă aproximativ două treimi din masa musculară, care se îngustează până la o formă de bloc la glezne, cu interiorul gleznei mai sus decât exterior Piciorul inferior i formează o formă de bowling, asemănătoare antebrațului, iar piciorul se potrivește г Obțineți cum piciorul și brațul sunt asemănătoare între ele în structura lor fizică Cele mai mari diferențe dintre ele sunt la nivelul articulațiilor, dar majoritatea maselor musculare seamănă între ele în structura lor сиг Ѵ Ч ! МІіЛДІ Genunchiul poate fi proiectat cu trei planuri verticale și trei plane orizontale, arătând ca vârful unui diamant Structurarea genunchiului în acest fel face mult mai ușoară maparea brazdelor ondulate ale oaselor Brațul și piciorul au proporții destul de asemănătoare în ceea ce privește masa tendonului versus masa musculara; chiar și porțiunile superioare și inferioare ale membrelor au diviziuni similare Cele două treimi superioare ale fiecărui segment sunt masa musculară treimea superioară conține de obicei cea mai mare buik de mușchi, iar treimea inferioară este alcătuită în principal din os și tendon Partea superioară a fiecărui segment este rotunjit ca un cilindru, iar părțile inferioare (încheieturile mâinilor și gleznelor) se termină cu o formă de bloc Imagine Prezintă Partea anatomică Picioarele Imagine Prezintă Anatomie Anatomia umană Începe poza cu cilindri: sunt suficient de simple pentru ca oricine să le deseneze Odată ce cilindrii sunt plasate și ați descoperit că centrele le împart în planuri Începeți cu suprafețe simple este mult mai ușor decât încercarea de a începe cu mușchii și picioarele par mai organizate ca urmare ч,'/ -J K-'PUC "эНГ/Г -"f"** » ЛСТЮ J - “ ГЛ^Ѵ/ ІѴ T! ©U* \v/ T* c>£ 'АВГаіСГ ЭЙ HALuuctț, im iatf UdjAttEtFT ii/TCldc 'ia bi-*țITX\l T - PARTEA DESENAREA PICIOARELOR Descoperiți cum să folosiți forma pentru a crea picioare solide - și de ce nu ar trebui să folosiți prea multe detalii atunci când le desenați și să eliberezi aerul despre picioare - verii urâți ale mâinilor și unei părți a corpului de care mulți artiști se tem să deseneze Sunt osoși, sunt complexi și, să recunoaștem, nu sunt cele mai frumoase lucruri la care să te uiți Dar oricine vorbește serios despre desenul figurilor va trebui să se ocupe de picioare la un moment dat Chiar dacă tu intenționați să desenați vreodată personaje care poartă pantofi, desenele dvs vor fi convingătoare doar dacă înțelegeți bine cum să structurați picioarele în interiorul pantofilor Storyboard-uri, pin-up-uri, coperți, modele de personaje, postere de filme, benzi desenate toate acestea sunt cazuri în care ați putea dori să desenați o siluetă completă din cap până în picioare Aceasta înseamnă că trebuie să puneți picioarele pe picioare Oricât de dureros ar putea fi să stăpânești, este o situație care trebuie făcută, trebuie să înveți Există câteva sfaturi utile și soluții pentru a aborda aceste mici frumuseți, ajutându-vă pe drum pentru a obține cele mai dulci picioare linagine Prezintă Anatomie Picioarele Obțineți un punct de sprijin: desenați picioarele perfecte Puneți picioarele în perspectivă și începeți cu urmele pașilor ca fundație pentru poziția generală corectă Să începem prin a ne uita la dimensiune Piciorul tipic are o lungime între și centimetri , este cam atât de lung cât întregul craniu de la vârf până la bărbie Lățimea piciorului este puțin mai mică de jumătate din lățimea capului sau aproximativ aceeași lățime cu cea a celor patru degete ale mâinii (excluzând degetul mare) Puteți vedea cu ușurință aceste măsuri pentru tu cu mâna și piciorul tău Pentru a începe un desen cu o figură completă sau chiar un desen pe trei sferturi a unei figuri, ar fi înțelept să începeți cu planul de sol pentru a determina perspectiva corectă în fotografie, relaționând figura cu restul mediului, astfel încât să se simtă cu adevărat plantat în lume Perspectiva va ajuta la menținerea piciorului la scara corectă a modului în care vedeți acțiunea, a capului personajului și a privitorului, precum și la menținerea acestuia la nivelul corect deformare - dacă există - de la distorsiunea camerei încep prin a desena urme de pași pe podea (pasi, sau pantă; oriunde urmează să fie amplasat piciorul) Acest lucru poate facilita atragerea picioarelor cu privirea prescurtată spre ele și cu acțiunea corectă la poziția Amprenta piciorului este atât de lungă cât întregul craniu de sus în jos - la fel ca mâna are aceeași lungime ca și fața de la linia părului până la bărbie Desenarea amprentei mai întâi vă ajută să împărțiți piciorul pe suprafața cu care este conectat Cizmele și pantofii acoperă de obicei picioarele, dar vă recomand să începeți cu piciorul fără acoperire peste el, deci Există o scară adecvată a mărimii piciorului pentru figură înainte să apară orice distorsiune creată de designul pantofului Picioarele sunt uneori desenate supradimensionate din motive de ponderare sau stilistice, dar tot aș desena piciorul Începeți cu planul de sol pentru a determina perspectiva corectă în împușcat gol înainte de a-l acoperi cu un design mare de pantofi, astfel încât piciorul să se raporteze înapoi la scara restului personajului Degetele de la picioare sunt bulboase la sfârșit, ceea ce înseamnă că sunt rotunjite ca un balon, dar se strâng plate când p Așezat pe o suprafață Când se întâmplă acest lucru, masa degetelor de la picior se extinde puțin mai departe decât dimensiunea reală a degetului de la picior, de obicei unind degetele de la picioare acolo unde se unesc efectul împrăștierii lor unul de celălalt formează tonuri simple sau gradații ușoare pentru a uni masa și a separa degetele de la picioare care pot fi redate sau umbrite pentru a da picioarelor mai multă dimensiune și complexitate Definirea degetelor de la picioare Aveți grijă să nu adăugați prea multe detalii degetelor de la picioare dacă piciorul este mic în ilustrație: prea multă redare în astfel de spații concentrate poate forța restul ilustrație spre o direcție de supra-rendare Poate, de asemenea, să împingă focalizarea în partea de jos a imaginii, în același mod ca și subdimensionarea picioarelor, cu excepția cazului în care rețineți greșeala suficient de devreme Partea inferioară a piciorului are o arcuire n interior și două tampoane separate care se strâng pe orice apăsează, creând o linie dreaptă Degetele de la picioare se îndoaie la aproximativ o treime din spatele picioarelor Când degetele de la picioare se răspândesc, cea mai mare separare are loc între degetul mare și al doilea deget de la picior Degetul mic de la picior este de obicei desenat ca o formă bulboasă De obicei plutește puțin mai mult în imaginea Prezentă Anatomie Anatomia umană Ș toc +о^ Ol в/л,і« , ' ГЛ'ЛУІиУл - t Оэ'Л оѵгуЪл +Ws »ь Kt Гс'''? > £X«, rV; ЛЮС* ' лѴ імМ П*л*'- С Uv'i '\ А'ОСЗ ' to r Icq \ K«Jo ^еЛ сЛ opepi W>|bU'£ LGNCțUS Неге, brațul este tras în spatele corpului provocând mai multe să apară cute Aceste cute se desfășoară perpendicular pe striațiile musculare ale capetelor musculare Cele trei cute de aici sunt de-a lungul bazei oblicului; sub muşchii serratus şi prin lattisim şi romboid; și sub marginea bazei scapulelor £EA Hl^lJS de exemplu, sau când puneți ambele mâini la spate, ca și cum ar fi încătușat Deltoidul acoperă o parte din acești mușchi și se înfășoară în jurul vârfului brațului mușchi care vă permite să vă balansați brațul ca o roată Apoi avem bicepsul și tricepsul Acești mușchi se încrucișează către oasele antebrațului din treimea superioară a humerusului Tricepsul extinde sau întinde brațul; bicepsul îl flexează sau îl atrag în corp Îndemn la prudență în învățarea și desenarea distribuției musculare Nu memorați un LAT Structura umărului Să aruncăm o privire acum asupra anatomiei brațului superior și cu mușchii trebuie desenați numai atunci când sunt activi , nu grafic și umbrit ca o diagramă musculară diagramă musculară Memorați inserțiile musculare și conexiunile la oase sau de unde provin mușchii și unde se termină pe schelet Aflați funcția și acțiunea lor și grupați-le astfel încât să nu desenați fiecare umăr muscular Acești mușchi, în special, ar trebui să fie desenați numai atunci când sunt activi, nu graficați și umbriți ca o diagramă musculară: majoritatea oamenilor nu arată în mod normal în acest fel, chiar și atunci când culturiștii bine dezvoltați creează o diagramă de anatomie umană vie cu corpurile lor, iar noi ar trebui să mulțumiți-le într-o oarecare măsură - dar rețineți că acești mușchi sunt dezvoltați până la limitele lor și nu sunt formele cu care ne identificăm ușor Diagramele musculare pe care le vedeți într-o carte de anatomie se bazează pe În realitate, dimensiunea și scara fiecărui mușchi variază de la persoană la persoană, în funcție de activitatea personală, dietă și alți factori Cărțile de anatomie ne pornesc într-un punct ideal de referință Pentru a se adapta tuturor tipurilor de corp posibile, va trebui să îndepărtează-te de acestea și folosește-ți ochiul și principiile călăuzitoare în schimb Regulile de artă sunt un punct de plecare, menite doar pentru Imagine Prezenți Anatomie Pari Umeri și partea superioară a brațelor Aici vedem umerii în două poziții: înainte și în spate Imaginea din stânga arată striațiile verticale peste mușchii unde pielea ar trebui să se plieze (linia A peste omoplat și linia В unde romboidul se întâlnește cu omoplatul) Imaginea din dreapta arată mușchii de la omoplat care se întind cu acțiunea c^faco / 'orach beYr bc' f Ті «б ІЛГГ£ —' SefrâK/S - -Tc >JV' VM Dacă mușchii sunt grupați împreună, toți pot fi împerecheați pentru a le face desenul Г mai ușor de gestionat Antebrațul este desenat prescurtat pentru a arăta relația dintre designul formei generice n și anatomia semnificativă de dedesubt Din designul anatomiei lipsește mușchiul pronator pentru a arăta modul în care flexorii și extensorii sunt separați de structura osoasă Imagine Presents Anatomy Anatomia umană uj i ist '' >- p'Ni^e ltips țvj« v\t '*b vjovub ML »' Метт Qo> p»iwr,* Mâna este în formă de pipă sau de diamant când degetele sunt închise împreună г * / Ъіиѵг таз Г ' tVt! таѵі «п с ін -,лѵ forme formale, blocul mâinii, masele degetelor și așa mai departe Linia care arată legătura cu obiectul este linia de sudură Apăsați-o ferm pe obiect, arătând forma obiectului mai mult decât mana Oricât de mult vezi puțin spațiu între îmbinări, nu le face importante Faceți linia de sudură să evidențieze acțiunea Desenați detalii - unghii, degetelor, riduri - ultima Se așează mai bine pe degete atunci când sunt bine concepute dimensionali }' Înainte de aceasta, redați suprafețele: găsiți modelele de umbră și utilizați planuri pentru a reprezenta grafic valorile de-a lungul suprafețelor Acesta este ceea ce înseamnă să randați o formă; realizarea unei forme vizibile mai puternice, fără a adăuga detalii Începeți cu partea centrală a mâinii Liniile indică mișcarea și poziția degetului mare Liniile de diferite culori de aici indică gestul mâinii și al personajului, arătând modul în care obiectul se află în relație cu personajul Apoi, este timpul să subdivizez suprafețele Aici, folosesc metoda structurii plane pentru a grafic valorile și tonurile de-a lungul suprafețelor, lucrând de la valori plate Am redată forma mâinii Apoi pot adăuga detalii precum pliuri, unghii și degetelor pentru a face să pară realist Imagine Presents Anatomy il Capul de găină care desenează corpul uman, un lucru care este esențial pentru a perfecționa este metoda ta de desenare a capului Craniul este băţul de măsurare academic tradiţional al formei umane: au fost create formule care permit artiştilor să folosească craniul ca un instrument din care să deseneze cu încredere restul figurii, ajutându-vă să vă menţineţi în proporțiile și scara corectă pentru figură în ansamblu, vă voi prezenta procesul meu de bază pentru a crea capete bine desenate Teoria este importantă și poate oferi un anumit grad de libertate față de referință - dar, așa cum Am spus mai devreme, nimic nu depășește practica practică Atrageți un prieten sau un membru al familiei să vă modeleze cu fiecare ocazie, angajați un model sau, cu ajutorul unei oglinzi sau fotografii, desenați-vă Teoria nu vă poate oferi suficientă experiență, deoarece un artist care să rezolve fiecare problemă pe care o veți întâmpina în cariera dvs Fișier pR fii Modelare: forme de bază ale capului Pune-ți capul într-o cutie pentru a te asigura că ai dimensiunile corecte Mai jos este schița mea a unui cap în față și în lateral profile, împărțite în trei secțiuni aproximativ egale Măsurând craniul din lateral (inclusiv nasul) se încadrează aproximativ într-o cutie pătrată (după cum puteți vedea în dreapta) Din față, dar excluzând urechile, are aproximativ două treimi din lățime a acelei cutii în punctul cel mai lat Când copiii desenează un el reclamă, de obicei încep cu o formă vag ovală sau „ou” Capul anvelopei nu este într-adevăr nici un oval, nici un bloc, desigur, dar gândirea la ambele în timp ce proiectați craniul vă va ajuta să obțineți dimensiuni realiste Deci, ca un copil, începeți cu un oval Desenați o linie pentru a găsi colțul interior al feței sau schimbarea planului din față în lateral Acesta este, de obicei, locul în care portretele se destramă: fără o linie de trei sferturi, trăsăturile se deplasează din partea A - față în lateral a capului și proporția, direcția privirii și simetria nu se aliniază Acum trageți o linie centrală Acest lucru ajută la menținerea trăsăturilor îndreptate pe planul feței și este necesar în special atunci când capul este înclinat Desenați linii perpendiculare atașate la partea de sus și de jos a liniei centrale cefocr (і*Л Prima linie centrală ajută la menținerea trăsăturilor pătrate pe față Puteți adăuga apoi linii centrale pentru caracteristici specifice, cum ar fi nasul Imagine Prezintă Anatomie Anatomia umană pe frunte și bărbie Forma craniului ar trebui să fie acum împărțit în trei suprafețe vizibile; acest lucru va ajuta la obținerea proporțiilor mai precise pentru formele mai mici Desenați o a doua linie centrală, mai organică, pentru a defini centrele caracteristicilor extrudate - sprâncenele, nasul, cilindrul dinților și bărbia ridicate Prima caracteristică cu care începeți este despicarea între ochi: aceasta este cunoscută sub numele de glabella De obicei, este o formă de pană între sprâncene, chiar deasupra podului nasului, aleg să încep de aici deoarece glabella stabilește o lățime totală pentru toate celelalte caracteristici Apoi, atașează un linie orizontală până la vârful panei glabelei pentru a stabili înclinarea orbitelor oculare în raport cu linia centrală (o relație perpendiculară) Desenarea nasului Desenarea nasului este dificilă, dar o bună organizare va face mult mai ușor Începeți cu o triunghi înalt, plat pe planul feței, ca și cum ai fi bărbierit nasul Partea superioară a triunghiului se suprapune pe glabela și creează linia interioară a orbitelor Cunoașterea perspectivei capului facilitează trageți perspectiva nasului Extrudați puntea în aceeași direcție cu planul lateral al capului Acest lucru asigură că nasul rămâne corect centrat între ochi Partea inferioară a orbitelor oculare este următoarea de desenată: faceți-le paralele cu linia superioară, intersectând nasul la jumătatea lungimii sale Extindeți linia de sus în jurul planurilor laterale, menținând-o la aceeași înălțime până în partea de sus a capului Orbitele oculare ar trebui să arate oarecum ca ochelarii de soare în designul lor Luați linia de jos și faceți același lucru pe care îl faceți a făcut cu cel de sus Ambele linii încadrează în cazul în care urechea ar trebui să fie plasată pe planul lateral în elevație corectă până la partea de sus și de jos a capului Obrajii și dinții Obrajii și cilindrul dinților pot fi trase împreună într-un ritm, începând cu un arc care traversează planul feței de la obraz la obraz Din direct în față, acest ritm poate fi desenat ca un cerc; este nevoie de mai multă muncă din vedere laterală, deoarece obrazul își împărtășește ritmul atât cu planul frontal, cât și cu cel lateral Urechile sunt folosite pentru a ajuta la proiectarea obrajilor (vezi diagrama din dreapta) Cilindrul dintelui este conectat la acest obraz și coboară în jos spre bărbie, arcuind peste linia centrală și în sus Imaginea Prezintă Anatomie rt Capul de cealaltă parte, lăsând suficient spațiu pentru mingea bărbiei Gura se extinde de la față ca o movilă Adesea, este mai cilindrică decât rotunjită, motiv pentru care este cunoscut în mod obișnuit ca cilindrul dintelui în manualele de desenare a vieții Când desenați ceva organic, este mai bine să vă gândiți mai întâi la formele cu margini și colțuri Vârful craniului poate fi desenat bloc Când trageți părul pe cap, gândirea la craniu ca pe un bloc poate adăuga o dimensiune suplimentară masei de păr Cel mai bun mod de a desena părul este să începeți cu linia părului ajutor): desenați c capul ca formă de bază și atașați fața ca pe o mască, cu linia părului încadrând jumătatea superioară a formei măștii Este la fel de important să vedeți linia părului ca o formă geometrică precum este oricare dintre celelalte caracteristici Vizualizarea liniei părului ca o parte a măștii poate atașa corect părul ca un bloc de craniu și poate menține totul aliniat în jurul capului Când desenați ceva organic, gândiți-vă mai întâi la formele cu margini și colțuri Perspectiva unei forme se găsește mult mai ușor dacă există sunt puncte de folosit ca repere și o linie dreaptă care le conectează Dacă nu desenați un cap neîncarnat, va veni un moment în care veți dori să-l atașați de restul corpului, ceea ce înseamnă să adăugați gâtul, cutia toracică și umerii Atașarea gâtului și umerilor de cap poate fi o afacere dificilă Dacă redesenați mai întâi capul, este în acest moment când restul poziției este pe cale să fie desenat Această conexiune vă va ajuta să dezvoltați și să definiți formele acelei poziții, e asigurându-vă că se potrivește corect cu capul pe care îl aveți deja Atașați capul (mingea) de gât (cilindru), apoi atașați cilindrul de cutia toracică (mingea) Umerii plutesc peste cutia toracică Singurul punct în care două oase se conectează este la nivelul gâtului, unde clavicula se conectează la cutia toracică Prin urmare, cutia toracică este cea mai importantă structură după cap și gât În timp ce vârful craniului este rotunjit, acesta poate fi desenat ca un bloc dimensiune suplimentară atunci când vine vorba de adăugarea liniei părului Imagine Prezintă Anatomie Imagime Prezintă Anatomie Indiferent dacă desenați sau pictați, cunoștințele de anatomie și formă vă vor permite să vă transformați ideile în imagini Marshall Vandruff despre animale, pagina ci Expertul dumneavoastră în anatomie animală Marshall /andruff sa freelance iliustrator vho? a lucrat pentru A'șrrer tvos, Нам :a Barbeta și Dark Horse imonț Marshall a pregătit artiști profesioniști și student* în Suiitherr, California, începând cu www marshallart com Ateliere Explorează animale în șase forme de bază Începeți explorarea anatomiei creaturilor văzând formele dedesubt (pielea și blana Trunchiul arată cum funcționează miezul corpului animal\ și cum îl puteți folosi pentru a aduce viață artei animalelor dvs Picioarele din spate Explorați adevărata tracțiune a animalelor și modul în care această parte a corpului vă poate propulsa arta înainte Picioarele anterioare Îți dezvăluie observația, abilitățile și cunoștințele pentru a construi stâlpii de echilibru și aderență la animale Gâtul și capul Aflu ce parte a corpului animalului îți spune despre creatură - și trăsăturile pe care le împărtășesc toate animalele Fețe de animale Eind oui ce fețe animalelor au în comun cu fețele umane, aiul the t itine яш/міі like ketw enh Л?;, fire x țne rtlatunjlufi Я'Г'Ч' г tiK K ІілСІ, Юиі martinii гчЛ Ctrr-fr'-K r Hf «!* ; «* Ofili Imagine Presents Anatomie Anatomia animalelor MUSCHII TURNCULUI Avem muschi in spatele nostru, burtii si coaptele pentru a ne tine in picioare Animalele cu patru picioare au aceiasi muschi, dar in proportii diferite si din motive diferite Sunt facute sa avanseze mai eficient decat noi, muschii trunchiului includ straturi subțiri care nu apar pe suprafață ГII se concentrează aici pe setul funcțional de bază de trei mușchi drepți, ca cei de pe spate și pe burtă, pur și simplu trag pentru a îndrepta sau îndoi trunchiul Dar mușchii spiralați sau oblici, ca cei de pe lateral , puii să răsuci trunchiul, permițându-l să se aplece și să se întoarcă Acești mușchi abia se văd pe un animal cu carne, dar studiază-i pentru a ști ce se întâmplă sub suprafață, astfel încât să poți exagera convingător Spre deosebire de oase, mușchii își schimbă forma Gândiți-vă la ei ca pe niște curele de cauciuc Fie se întind și devin mai subțiri, fie se strâng și se îngroașă dați-ne două dimensiuni ale unui animal tridimensional Avem nevoie de o altă vedere pentru a vedea măsurătorile lățimii, așa cum se arată în exemplele de mai sus vlwt s M tni icrrecr /tnr tnfmplw «л smstTwnny an anunai sm, !w №>ni vi vmri mafiA fiian ttken 'Jse fermă! JW ntid tv crțntt fÂeir imvtwts anii fl>ui Un tors servește severa! funcții: ca miez pentru corp: un butuc pentru membre; un trunchi din care ies ramuri; un șasiu pentru a susține un gât cu macara O cușcă toracică este o cușcă pentru a conține părți moi și a le proteja O coloană vertebrală este un arc (în special la pisici) sau un pod sau un camion cu platformă care poate transporta o încărcătură Sternul unei păsări este atât al unei bărci chila și o ancoră pentru mușchi itiwns ivwt anww И(М/ |)*ѴЛ /Ил ИхЯ ьплвпС Гкг/гипЛ/гУим г/ гтипису іг^кіле іхплея іхпле ! Аллпгг у The fxlvu «u iwi/r Aceste ~fenr- ч perfect иліт ftrjettiry nawÂ The Ыі-чнЛ-іккееjnrt еІм The fenw и the yffer ley vhe імеjeint и tftet referit-s the stiviile, tftet-s the stviile, tftet-s the ччнЛ-іккееjnrt еІм hn a părăsit Icwer ley Imagine Prezintă Anatomie Anatomia animalelor GRUPE DE MUSCHI Există peste mușchi ai piciorului din spate pe care artiștii îi pot studia - dar chiar dacă ai ajunge să-i cunoști pe fiecare dintre ei, te-ar ajuta mai puțin decât cunoașterea grupurilor și funcțiilor lor structurile simplificate de înțelegere a picioarelor posterioare tinsele dwtt И К lUfftrtlVt ПЯІТШ -fir гіу ѵтлмлі, ілс țkere eirț ѵ tAf іл^^ег /иЛ- -(Ле Лелия терт ПЯІТШ) Я л AIW ftw J я гy? Trvțtn yrtuy ît t ~ h ițy tbc ул suflete ^ ІЖГ Ițy t!tsna n ІігЛ tiw Jjy CtrttyKthf fw crlow (nsțf# г/ tne Auflwv tr^sde qrmfri far fAw t/ tAe Агги ялА- tAe Агги ялА- tAe feti- Ліги гил'iті гилі Ліги гил'iте Ля гил Летя гил Летя fvb-J; rfvfi riyf ИСЯИК Afrîrr Я (іг # ч« imn rw ujf' ft Ffe ivțly^i-îiy ^ яг rtkwry As sMface ei~Mn rf tkeu ekmUer bMei (янгеямя, ценьем) kuve tke ttf fiert rf tke іеп/мігі ckrffesi- rff uvuy kmei !we uuyer slur^Uer ЯпЛеі tknn wu гіепЛ- relnnves- Imagine Presents Anatomy Anatomia animală BONE MECHANICS, іf іл МіМ, іѕ іѕ іѕ Cats âc it ^nite weu,; Л^і mrt as Atli НтіеЛ- animali cotit sfim lor /trrelffi at aii-Their гама; Цпе ц /піеЛ lAftr the ulna, iudeii- ja that the^ can mn, tnt rîtad ajrt Imatrîtad * Prezintă Anatomie Picioarele anterioare MUSCHII PIEDELOR ANTERIOARE гг^вГІ hdi> V"*' Brațele umane și membrele anterioare ale animalelor au mulți, dar nu toți, mușchi în comun Nu numai că brațele noastre se extind din corpul nostru, dar ajung deasupra capului ia un deltoid, ancorat de clavicule și scapule, pentru a ne ridica brațele Simplificăm complexitatea tvt яугѵлу gf (ѵлг mnults Brentm яп яynnț gf FlcziTH СЯП it КрЯГяМ intt fivt gr țiggг> intt ѵлг mnults gf țwn rkty tJcr'ț яі yrwpl, IU « mfilify Cvadrupedele au deltoizi mai mici și mai simpli decât oamenii și maimuțele Brațele noastre inferioare se învârt parțial din puii a doi mușchi speciali numiți supinatori, care alcătuiesc creasta grupului extensor Ce fac brațele mâinilor &ttnscn /міі m- rfe іяск sute gf țin кяпЛ ГІтп /мН m țin ряіт sute- Cltnftiyiw fuț, nrulyiftll fttl fin fiabil cnywr insute fsrtam\ Mnltn On mor япппяіі, tin flacrs яп țvfteti wuter țin тііЯе gf thtir'fsrturnns, іяніу ѵіЛ си - cAc cMSute Chest muscle rin репѵгяіи тя)сг япсімп cn țin clnit япЛ instrțs intc țin IwmtMs (r pft țin uffur ягт ilțwt ягЛ lift țin My it's țin vwn тлМіуси лк іл iț iAcwi m țin wfnet я\ rwj- ѵягуігу țyy ftrmt gn tiținr sift gf tin mnțrt lini gf tin dntt- On țin ftnt, nctiit țin rkyftmgf ccnw япЛ- іспсяѵі hna rin gf tUtț>tr ntft nru^cla rin Іямііпмі щіlляffіw щіlляѵі It Iw^l țin tcnc, inț It СЯП slnn nf> Я! я ami/tH iluer t mm! СГ ЛШ С, ПЛЛ >T жу«ТГі!Г Ytrrt mnjr иг гА/чиуА- tt rttu- Amzj, fe- уои /ил- A tfe wiA ялуіг irui гА/чиуА- tt rttu- Amzj, fe- уои /ил- A tfe wiA ялуіг irui Алуіг irui Алуіг irui Алуіг irui СГ ЛШ гА/чиуА ieșit auto tAa poles, ягЛ яМ ensi-eootws tv fe sive tf tiv tkieknxss w" of, From form to function A rrrr'i pw Iuti țextvt япЛ snrfaee tkett li Mry te see, кнеferm-m see, кнеferm-уои iteipi, !snt Lt rr^y^et илмсеингй^ asrr^ier л l>ew и n ftwyk AA, силдаг” fr fw front, like я wAutjr ііяк, Njw^țn мое я ctmfatn tnjm, силдаг” fr fw front, as , ягЯ кгяп/ it- Tne relttiastskip rf mkesk^ finsh tr я cats рят епЛі tkere tke^ імѵе very ^tfterert fHntatas- Cms муе еія^і tv SLWvu/e еія^і tv SLWvu/e ехtгеопетсе ехтенсе пехетенсть пехетенсть пехеть печеть Mt fittuM ум u tA ЯН ti /«« />геу Sur if ІГМІСІеі cn/y /лліі, kw С^л pryeet Я Лян cur ЯгЛ sffWty yrwn tke If- taUS M- /extensii (м irke / extensie) a '-rj'r іяпе) япЛ flexirs (ti p*ll *Лг tke slw) «VtrnLrty tryetker ti reaek r/j yrVJ тки Л аугяи sktws кін it s kt ne t>nee ум кмн kw я car Лян Hcrks ^i^s сяп 'firytt ct ягЛ nsjti^ kkf Sntj/n^ ftwstsit țirjtt tke far ctw\ я Лян и я set ямі cr-eMnltțy 'пкепуум see it яі я skte ir я гіеяг tr я sfcke ir я ііе^уекяттег, глмук ум сяп е/яууггяге st ніек теягигу Fcrettys кяѵе -ftAnctums: /> ііІяп, W/j, Aroiki, tu»'i iMcs ягЛ sfwiei, Hrtmues ягЛ filări, ebwj>s, ULtes, н^ярщ^, skveUs, ряЛЛ '-, CvsfS ягЛ as tcw till se Yifr as tcw ti мЛепіягЛ niuit jt^ see - ягЛ tt nsej/cvu-ikdls n сгеяге нійкеѵегуил ckmse Ріііяп іеяу />иг t^rk/i revili/e ягЛ /гпѵіЛе я art&stent st-гтгу i^țrțnrt itr я twnirj нкееі - tke іяте яі я stni^ht itreley ьп яг яглтя уяНіуьг^ at kșyk ^уееЛ Imagine Presents Anatomy Anatomia animalelor PARTEA GÂTURI ȘI CAPETELE PftOFILE Descoperiți ce vă spune această parte a corpului animalului despre creatură - și trăsăturile pe care toate animalele le împărtășesc și încercați să faceți mai ușor anatomia animalului comparând animalele cu oamenii Din păcate, mulți artiști abia cunosc anatomia umană, Robert Beverly Hale a subliniat că un altist care cunoaște anatomia umană poate învăța animalele în mod reiativ cu ușurință Sora ar trebui să fie relativ: este încă ceva de sarcină Dar cel mai eficient și distractiv mod este într-adevăr să vedem creaturi ca oameni care se învârt pe toate membrele, nasul înainte rapid și puternic Capetele umane se sprijină pe gâtul nostru pentru că stăm în picioare și avem cranii mari pentru că ne bazăm pe creierul nostru Maimuțele au creier mai mic și fălci mai mari; și pentru că se aplecă în față pe degete, craniile lor stau în față de gâturile lor Cvadrupede sunt orizontale - craniile lor se extind din corpul lor În aceste condiții de bază, craniile variază în funcție de nevoia unui animal de a supraviețui și de a se dezvolta Ovăz, de exemplu, au ochi alarmanți și dinți, Lupii au nas și dinți incredibili Dar diferențele mari dintre capetele de animale și cele umane sunt că animalele au un bot care duce, iar creierul lor, mai degrabă decât să fie deasupra capului, adică mai mult spre spate, vânează și ru n Ei pasc Nu citesc reviste, nu desenează imagini sau nu creează lumi fantastice și nu le scrie pentru a-i vrăji pe alții În acest capitol, veți studia structura capului, dar începem cu modul în care gâturile ies din trunchi și țin capetele care sunt îndreptate spre world Imagini* Prezintă Anatomie Gâturile și capetele TESTUL DE TEMA DE ACasă șoarecii au șapte oase ale gâtului La fel și girafele La fel și oamenii La fel și aproape toate mamiferele Se numesc vertebre cervicale La om, unul de sus (care este CL pentru colul uterin l) este adânc, nu poate fi văzut, dar la multe animale /W se întinde lângă cap și poate fi simțit în lateral, iar în spatele urechilor este cunoscut și sub numele de "I osul Atlas" wide, and may /І even look like part of the head little мсѵгтогг Iret^een each i neck imn -Cle ttTtAy, i&t *wry mranf- kiMen d-etnils чпіеиуіт re Ліііуу rese/vd toi гірс'Iltt-ли гірс'Ilt-ли awe гАаг iwte irr CMI- Зеуміі ent я c : ft^rt мг «jyiny, km ky мЛ'пгтЛи-у tit kvnr^ очі кмуЛеЛуе, il'-t im ti^nyt rkt irгд ^Иѵ Карт ЛеЛеЛуе nvaitl TEMA TEMĂ Răsucirea gâtului if^yen -Г' гЯ ct Sau fWLir A jrrrto, ttyrr, ky țrlttccry twrs tr tlvtt ktX țkrw l Ccnnttt tM f'nrtr orrntrl tM f'nrtr orrntrl, t'лиt Чunert Члерт Черт Члерт Члерт Черт Члерт Imaginează Prezintă Anatomia Anatomia animală A CAPULUI Craniile au multe părți, așa că trebuie să simplificați Craniul este carcasa creierului Are formă de ou, ceea ce este evident la craniile umane și de maimuță, dar nu la multe animale pentru că nu se vede Este construit foarte mic sub o creastă craniană și acoperită cu un mușchi mare (temporal) pe partea capului, iar orbitele (orbitele) sunt orientate în sus la majoritatea prădătorilor și la majoritatea animalelor de pradă Maxilarul superior este alcătuit din osul lung, proeminent iar maxi a, care ține pur și simplu dinții Maxilarul inferior (mandibula) este singura parte mobilă a unui craniu Are balama, articulația temporală mandibulară, chiar sub și în fața urechii Vederi multiple dezvăluie forme TÂf tinil WWpfttt th Kitvțfwe itr Af Jtr ițvjij stv^r the Țewwes ir lurusti Ai ткяі, меЛ ел Тии мн'/- яе the *utth «/ я ȚJrrM я jiZ nț>crri tn i Imagine Presents Anatomy Necks & heads It's tricky to fa tip Tițpinsey rr fa nple мм m >f>ace canyet rr^nfa -Țreezinyly ccmfile/ rke snntum и n refance tke keafa n fay fcrrns tefere tfaciny small parts GetjytM- feafa artnnfa tku, anfayckre n/ell mvyclyfa n/ell mvycrns way n/el mvycnfa tietice that wketker a creature's rr& fa и yen cr faiefa tke * linei (ifavn kere иг tra rye) afaays itay arnsistent viat can kelp ycn wkenyfare wriuy иг a fteskeit creatnres 'пеаЯ- aruCycu гм yi jwrls ппЛ ilerads it'U rnenr thtt^cw лііМ itrf>ri яr лііМ itrf>ri яr СііМ itrf>ri яr юr юr и ut я екгее-дяяіт-ег рассил, rke ріяпеі Mtn Лесяііі, IdeejtMs cr namls, wdlywe я Аиѵглсгл! m*w гт lttlțij/сн cwtfsmt tke detnils rr cAț ігмсгюе Jaws as hinges JW Яге sunț>l етяска/ the ііия^ягіп^ ріяпеі Тле feUs ягЛ wutkief nt the fteiky mmk ясг яі avu-tirntwrj -penfwtwe ketes ткяс riefine tke twkneu яіі якгп^ Imagine Prezintă Anatomie Anatomia animalelor TEMA TEMĂ ANIMALE CA OAMENI Din punct de vedere social, nu este o idee bună să vă comparați prietenii și familia cu animale Din punct de vedere artistic, este o idee foarte bună dacă doriți să înțelegeți trăsăturile feței Există atât de variate ale trăsăturilor animalelor că ar putea fi nevoie de o carieră pentru a le învăța aii Comparațiile sunt cea mai eficientă scurtătură și cea mai distractivă - atâta timp cât nu se termină în sentimente rănite sau răspunsuri violente Aceste metamorfoze, prin amabilitatea www banedarkart com, fac ideea Purcelul prețios fanetuna ѵкяг U Я Mtfb Ьлг я іяіішѵ/ япмхлК Aspirații mari de urs г/ Дс іл^яг, ►vAen cAtîciKrfcJ, sr (,/ ytn bblvlyrM'sdf ИffrУЛ-И ИЯrУЛ-И ~ nțy СЯН TEMA ASIGHMEHT Imagine Presents Anatomy Fa ces Cap de creion l Ici/en drnrj Lti Яп tHtier fm- feekn^S wt я рЛлуунмгЛ -fvr іЛееи EXPRESIA ESTE CHEIA FĂȚEI Desenați lucruri care vă plac tjkatei/er tn ler tyv, kw, сnHT^ L/ty THE UL HATE FANTASY HALF * WtnMfcM Nu ratați niciodată un număr: primiți revista direct la ușa dumneavoastră în fiecare lună Fiți la curent cu toate cele mai recente știri și tehnici de artă fantastică Obțineți coperți exclusive pentru abonați, fără cuvinte! DVD cu videoclipuri și ateliere cu fiecare număr $ Abonați-vă online în siguranță astăzi: sau caii gratuit: Termeni și condiții Economii în comparație cu achiziționarea de numere de la chioșc de ziare SUA O Canada va fi taxată în dolari SUA Termenul minim de abonament este de luni Veți primi numere ImagineFX un an Abonamentul dvs va începe cu următoarea ediție disponibilă Vă permiteți până la zile pentru a primi primul dvs număr Live în afara SUA și Canada? Vă rugăm să treceți la pagina Imagini' Prezintă Anatomie Competențe de artă digitală Sfaturi experți de la artiști profesioniști, scrise special pentru dvs Extinde și energizează ; * personalitatea personajului tău Warren Louw despre figurile de pozare: pagina Ateliere Genul de sfaturi pe care le vei găsi în fiecare număr al ImagineFX Caracteristicile creaturii Combină anatomia umană și cea animală pentru a crea un portret artistic al unui monstru cu Justin Gerard Desenez un erou sau un răufăcător, avem gesturile și siluetele care să te ajute Strike a pose Warren Louw explică cum să dai personajelor cu energie învățând arta pozelor Întrebări și răspunsuri ale artistului Panoul nostru de artiști rezolvă probleme de anatomie reale , inclusiv pictarea mâinilor realiste și desenarea ochilor Imagine Prezentă Anatomie Abilități de artă digitală CARACTERISTICI CREATUREI Combină anatomia umană și cea animală pentru a crea un portret artistic al unui monstru cu PROFIL și presupunem că ai fost abordat de un monstru bogat care vrea să vă încredințeze să pictați portretul acestuia (Puțin probabil, dar am avut cereri ciudate) Să spunem că el simte că a fost interpretat greșit în film și literatură și catalogat pe nedrept în ansamblu, vrea să te încredințeze să-i realizezi portretul, să arate lumii că este cu adevărat o creatură civilizată și nobilă la inimă Următoarea demonstrație în acuarelă și digitală te va ajuta să faci față exact unui astfel de eveniment La urma urmei, merită să fii pregătit , doar în cazul în care voi face o pictură de bază în acuarelă și o să scanez imaginea pe computer, unde ' adaug culorile, rafina iluminarea și lucrez la detaliile finale în Photoshop W» FKCH A Cs~!l(s LEVU САЧГ ' Sunt sigur ai rămas frustrat uneori - tot ce încerci să faci este să obții o simplă poză, nu? Acesta este, în mod normal, rezultatul faptului că nu știi fizica echilibrării și centrarii greutății Soluția este destul de simplă: piciorul care este cel mai drept și cel mai drept este cel care preia cea mai mare parte a greutății Așa că menține-ți picioarele echilibrate în raport cu centrul personajului tău , ținând cont și de locul în care se află punctul central al greutății O modalitate excelentă de a te uita dacă poziția ta este atrăgătoare sau dinamică este să o încorporezi cu negru sau o culoare mai închisă și să o reducă la o siluetă Acest lucru vă permite să vedeți dacă dvs Poza are flux și impact și încă transmite aceeași esență pe care ați intenționat inițial Focusul dvs este centrat pe forma reală, fără probleme interne care să vă distragă atenția NOM* q цдоН CM £* ЬТШ- WME А ЖЯСЕ OF tZPM Aoewb A is' O лгййхж-я tefl»lt( Nivelul ochilor este cu adevărat important în crearea unei poziții dinamice Utilizarea unei vederi joase poate face ca un personaj să pară dominant, eroic sau pur și simplu uriaș Punctul din care îl vedeți joacă un rol critic în crearea unei ipostaze, pentru că în esență așa este vrei ca lumea să o vadă Deci, atunci când te hotărăști asupra unei ipostaze, ia în considerare unde vrei să fie nivelul ochilor, deoarece acest lucru poate face chiar și o simplă poziție să pară foarte dramatică Imagine Presents Anatomy Prezentăm cea mai bună artă digitală și tradițională trimisă de cititorii noștri Cele mai recente tehnici de artă digitală și abilități de desen dezvăluite în pași ușor de urmat Sfaturi inspiraționale de la cele mai mari nume din lumea artei fantastice și SF FACE THE WRATH OF MEDUSA Revista supremă pentru artiștii digitali de astăzi! www myfavouritemagazines co uk Abilități de artă digitală Artist Învățați de la profesioniști în timp ce grupul nostru de experți abordează probleme de anatomie din lumea reală Jim Pavelec Jim Pâvelec trăiește într-o lume înconjurată de demoni, monștri și diavoli www jimpavelec com Frazer Irving Artistul de benzi desenate de top Frazer petrece mult timp desenând lucruri oribile pe Wacom Cintiq A lucrat pentru AD și DC Comics www frazerirving com Metanie Delon Melanie este o ilustratoare independentă, specializată în portrete fantastice Cea mai recentă copertă a cărții este pentru ebook-ul A Crown of Swords www melaniedelon com muchiile rotunde și, de asemenea, că sunt o modalitate puternică de a transmite emoții Când începeți o mână, gândiți-vă la liniile de construcție (toate vin de la încheietura mâinii): nu ezitați să folosește-ți propriile mâini ca model În general, degetele sunt la jumătatea distanței de-a lungul mâinii și sunt mai mult ca niște cilindri decât cutii Când ești mulțumit de schiță, începe să umbriți Încercați să sm ooth cat mai bine aici Folositi un varf de pensula de baza Hard Round pentru baza si unul patat pentru amestecarea finala Lumina este mai puternica si mai rosie la nivelul articulatiilor, deoarece pielea este mai subtire acolo Urmatorul pas este texturarea Aceasta etapa este cea mai decisivă Folosesc un vârf de bază Hard Round cu untura setată la % și Shape Dynamics setată Size Jitter Control setată la Pen Pressure Adaug câteva linii subțiri și pliuri pe piele și câteva puncte ușoare pe un alt strat Imagine Presents Anatomy Care este cel mai bun mod de a desena o față care țipă? Frazer răspunde De la Edvard Munch la Jack Kirby, fiecare artist are propriul mod de a descrie țipetele Tipul de țipăt poate varia foarte mult în funcție de emoția care determină această reacție: ca artist, trebuie să cunoști diferențele dintre un țipăt de frică, spre deosebire de un țipăt de furie, sau poate de durere Nu este neobișnuit ca un artist leneș să folosească expresia greșită pentru o ilustrație și să provoace multă confuzie privitorului, mai ales în benzi desenate procesul de construire a unui țipăt furios pentru o bandă desenată, care se referă la țipăt și puterea din spatele lui Pentru a face acest lucru, folosesc tehnici standard de desen alături de elementele grafice, aproape în același mod în care Munch a folosit vârtejuri pentru a-și îmbunătăți țipătul pictura Amintiți-vă, totuși, că chiar și imaginea cea mai detaliată este într-adevăr compusă din elementele cele mai de bază Trucul este să identificați care aspecte ale feței transmit ideea cel mai eficient flip cHeca ini рното^нор w- A Ьм yvt tAu 'Wțy al lui latk Strigătul perfect pentru a începe cu o schiță destul de simplă Acest desen este liber și aspru, pentru a capta și reflecta eficient energia brută care este necesară pentru a conduce restul artei Întotdeauna găsesc că stadiul inițial al unui desen - oricare ar fi tonul, stilul sau subiectul - furnizează combustibilul pentru imaginea finală Nu trebuie să vă abțineți deloc în acest moment dacă doriți să captați acel țipăt Următoarea etapă a procesului este să blocați în unele Umbre asupra subiectului față Iluminarea extremă, dramatică poate fi un instrument incredibil de valoros atunci când încercați să creați o anumită dispoziție și este utilă în special atunci când definiți linii dramatice pe față personajul În continuare, trasez peste schiță pe un strat nou Aceste linii rafinează forma de bază și trăsăturile principale, încadrând gura cu o barbă și asigurându-mă că se citește cât mai simplu posibil O mare parte din energia brută de la origine Schița este pierdută în această etapă, din cauza simplității liniei negre - dar toate acestea se vor întoarce pe măsură ce trec la piesa finală Ridurile care ies din ochi sunt foarte importante în înfățișarea expresiilor puternice Неге exagerez liniile de pe ochi fruntea puțin pentru a spori angoasa, precum și întunecarea podului nasului pentru a arăta tensiunea Aceste caracteristici surprind elementele de bază ale țipetei: după aceasta, tot ce aveți nevoie este paleta de culori potrivită și un fundal bine ales pentru a-l pune în evidență perfect Imagine Presents Anatomy s Abilități de artă digitală În această aplicație, utilizați diverse instrumente pentru a sugera mișcare, cum ar fi ajustarea umbrelor pentru a plasa vehicule în semne de pensule aspre la mijloc și înclinații curgătoare Ce înseamnă termenul „proporții eroice” în contextul designului caracterului? Figurile mele arată întotdeauna statice în picturile mele Cum le dau mai mult un sentiment de mișcare și dinamism? Lonny răspunde Este omor să știi că, cu cât lucrezi mai mult la o imagine, cu atât rezultatul final devine mai static, iar rezultatul devine adesea o schiță de caracter, cu multă mișcare și dinantism, în ceva dul și lipsit de viață Dar există modalități de a păstra un ' p/kt leay țcuruf cr CMfrv Я «nto m «w M tn^icles лМг fivci, л tr іл/гтуусиг мгк Jonny replică Dacă pictați figuri, desenați nent al craniului bui cu practică von cari get (o know the mai и blocurile de construcție ale feței și modul în care se potrivesc împreună Mă refer la exersarea desenului fețelor Referentul poate fi orice din fotografiile pe care le-ați făcut sau din cărți și reviste DVI) fotografii sau picturi vechi În timp ce desenați, încercați să identificați ma formele feței și modul în care se distorsionează și se mișcă cu diferite expresii faciale Încearcă, de asemenea, să exagerezi dimensiunea particulelor, caracteristici pentru a vedea cât de subtile pot afecta starea de spirit a nasurilor mari, sprâncenele grele, frunțile înalte, pot face o mare diferență eu De asemenea, merită să rețineți că expresiile faciale funcționează împreună cu limbajul corpului, așa că, în cele mai multe cazuri, trebuie să vă asigurați că ritmul se potrivește cu corpul expresii faciale, dacă încerci să desenezi un personaj sau o multitudine de fețe diferite de la referință Am probleme să pozez figurile în mod realist, mai ales când sunt în mijlocul acțiunii Cum îmi pot îmbunătăți figurile în mișcare? Bobby răspunde Când arătați corpuri în mișcare, trebuie să luați în considerare мГ/ I fizica Care sunt efectele gravitației asupra poziției? Dar inerția sau impulsul? În ce direcție se mișcă corpul? Toate aceste considerații vă arată ce forțe acționează asupra figurii noastre și cât de multă străină ar trebui să sufere corpul pentru a face ceea ce dorește În continuare, luați în considerare restricțiile impuse de anatomie Corpurile sunt limitate în modurile în care se pot îndoi, răsuci, întindeți și rotiți Din punct de vedere artistic, este acceptabil să exagerați aceste limite, dar să nu le ignorați cu totul Таке o figură care sărită: când un corp este în aer X, gravitația îl trage \ în jos, condus de trunchiul ztfW, figura Inerția dictează că ^^/ membrele vor avea tendința de a merge în spatele trunchiului Având în vedere aceste puncte, îmi schițez silueta în consecință Dacă nu sunt sigur cum să poziționez anumite părți ale corpului, voi încerca să recreez eu însumi acea parte a poziției , astfel încât să pot vedea cât de înapoi se poate extinde un braț sau un picior în spatele corpului în mișcare fără ca acesta să înceapă să se simtă inconfortabil Chiar dacă acest corp este vertical, înțelegem că silueta este plină de aer prin poziția membrelor față de corp Tr și ceva experimentare Trunchiurile corpurilor nu se schimbă: ajustez doar membrele și recuzita într-o poziție care îmi place Imagine Prezenturi Anatomie Cum pot fi mai fidel vieții când pictez umbrirea pe fețele personajului meu? Marek răspunde Când eram mai tânăr, m-am întrebat întotdeauna de ce artiștii practicau luminile și umbrele pe obiecte atât de simple, cum ar fi sfere, cilindri sau cutii, în loc de roboți cool Acum știu că simplitatea acestor obiecte îi permite unui artist să înțeleagă pe deplin cum lumina aruncă umbră și apoi pentru a transforma aceste cunoștințe în forme mai complexe Să luăm capul, de exemplu, este un obiect complex cu planuri diferite de luat în considerare, care poate fi foarte dificil de umbrit în mod corespunzător Dar dacă îl descompuneți în forme de bază, cum ar fi sfere și cuburi, este mult mai ușor să-l înțelegi în mintea ta În același mod, împărțiți scene sau obiecte complexe în forme familiare și detaliați-le după ce umbrirea de bază este efectuată în mod corespunzător impresia inițială fața umană este un obiect extrem de complex, mai ales când vine vorba de o reprezentare exactă a luminii naturale și a umbrei Începeți cu o formă de bază e -ideal un cilindru rotunjit (capul), atasat de un alt cilindru (gâtul) atasat de un alt cilindru rotunjit (corpul) Doar pentru a face acest lucru mai usor de inteles sa punem o grila simpla pe formele noastre si sa adaugam niste umbriri de baza Acum este timpul pentru trăsăturile de bază Nasul este practic un triunghi care iese în mijlocul feței, în timp ce orbitele sunt acele două depresiuni simetrice De obicei le pictez cu o singură mișcare de perie Să modelăm această față mai corect Iată, am Împărțiți suprafața capului meu în forme care pot fi umbrite cu mai multă atenție Toate aceste caracteristici sunt părți ale sferei și cilindrilor care sunt destul de ușor de umbrit Doar umblă zona ochilor: se pare că am pus o altă sferă în mijlocul meu Priza oculară Următoarea fază este să amestecați granițele dintre aceste forme, apoi să adăugați puțină structură musculară și pielii pentru a face fața mai plină Nu uitați să rămâneți la umbrirea pe care ați făcut-o înainte; este o bază bună pentru detalii complexe În cele din urmă, adăugați toate detaliile de care aveți nevoie Cu o umbrire bună a bazei, acest cap ar trebui să arate destul de convingător până acum Imagine Prezintă Anatomie Pe discul tău Pe discul tău Pentru a susține atelierele noastre de anatomie și pictură, discul tău include o mulțime de resurse pentru a vă ajuta procesul de creație De la videoclipuri explicative până la imagini de atelier pas cu pas, veți găsi acest disc esențial Desen videoclipuri Învățați elementele fundamentale ale construcției figurii umane cu Ron Lemen Imagini pas cu pas Urmărește artiștii ' pași pentru crearea picturilor lor în atelierele noastre de artă Schițe de referință Studiați desenele din atelierele noastre de anatomie în detaliu pe măsură ce învățați PE DISC: Învățați elementele de bază ale construcției hgur-е Studiați de la maeștrii de anatomie Combinați formele umane și animale Mc №>l? Schițe pentru a vă ajuta să vă poziționați figurile FAX ASY SCIH MGTTAL ARI Imagine CLAfRE HOWLETT EDITOR c la ire@imag i nef x com МАРК MITCHELLART EDITOR ma rk m itchell @futurenet com PAUL TYSALL COVER DESIGNFR pau tysall@EDITOR future HILL PRODUCT COMс if ford h ope@futurenet com SCOTT EWART EDITOR CD scott,ewart@futurenet corn Bobby Chiu, Metanie De Ion, Jonny Dudele Justin Gerard, Frazer Irving, Ron t emen, Warren Louw, Marek Окоп, Andy Park, Jim Pavelec, Marshall Vandruff POSTĂ ImagneFX Presents, Future Publishing Ltd, Monmouth Street, Bath, В Al BW, UK TELEFON + ( ) EMAIL agirefx com WEB www, imaginefx com TWITTER: @imaginefx FACEBOOK: w ww facebook com/i magi nef x CD PROBLEMS + (O ) supporr@futurenet co uk STEVE JARRATT graupsernor editor STEVE GOTOBED group ser г -t editor ROBIN ABBOTT I CirGC toi JIM POUGLAS editorisidlrectoi + ( ) МАЯК RANKINE advertising «rector rrartt raMdn&gituturerst manager de comandă ROBIN ABBOTT ROBIN ABBOTT RGISS Rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrn S Sălei roăs arthurs@futurenet eom DANIEL BRUCE t:r - A manager STUART HROWN trr-dn — nrkț+ing mrwvsger VIV TURNER pnxiuctior co-otoirBtor ROSE GRIFFITHS produs I o RICHARD MASON head or prod и*Гч ич Гч чіГч иПч чіГч * wnnts ye -m-'i » lr*»rr ir pAIralnrw in fl r- mlnns aminrf 'h» i *up FlMAA DMwtw wnpr ТЙ '« Ю JWÎ МГЮЛопЬппІ fel t IBShl >: All K> Ports Limit fservedbl > Future Limit atthe rreoazric-may bcusedcfrepiTjdiJC&awittXHjrtho'Antren pnrrrissicn la thepubisher FUu^t\i isKiagLiiriMd£eo n ? сДопзОиИ Легѵ«йгтеЛ?гге cu wocld l ke «our Пксью te r*cy;led »elher then put » o !»' I лпаш: